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LISTA ZREALIZOWANYCH PROJEKTOW

Bronowice 12 czerwca 2015 roku | Rozgrywka dla mieszkaricow Lublina

Opisy projektow sg autorstwa zglaszajgcych projekty. Autorami argumentéw za i przeciw ich zreali-
zowaniu sg osoby, ktore wziety udziat w rozgrywkach Gry o Budzet.

PROJEKT NR 1.
Przebudowa ul. Pogodnej wraz z miejscami postojowymi i ciggami pieszymi.
Koszt w grze: 8 000 000 koziotkéw

Opis: Pogodna jest ulicg dzielgcg duzy fragment dzielnicy na dwie czesci. Jedna czes¢ to osiedle PSM
Kolejarz, a druga to bloki komunalne, przy ktérych brakuje miejsc postojowych dla samochodéw
mieszkancéw tych blokéw. Jedynym sposobem na wygospodarowanie takich miejsc jest wyprowa-
dzenie samochod6éw na parkingi wybudowane na ul. Pogodne;j.

Argumenty za:
< Pogodna jest centralng ulicg dzielnicy. W jej starej czesci nie ma miejsc postojowych, remont
pozwoli na wyprowadzenie samochodow z zajezdzonych alejek.

PROJEKT NR 7.
Wykonanie ciggu pieszego i miejsc postojowych przy ul. Grabskiego.
Koszt w grze: 150 000 koziotkow

Opis: Cigg pieszy utatwitby przejécie od ul. Labedziej do gimnazjum i sklepu Biedronka oraz zwiek-
szeniu ulegtaby ilos¢, bardzo brakujgcych, miejsc parkingowych.

Argumenty za:
< Przejscie jest potrzebne ze wzgledow bezpieczeristwa. Potrzebne sg réwniez miejsca parkingowe.

PROJEKT NR 8.
Wykonanie monitoringu miejsc niebezpiecznych.
Koszt w grze: 240 000 koziotkéw

Opis: Na terenie dzielnicy znajduje sie osiem miejsc szczegdlnie niebezpiecznych. Zainstalowanie
kamer w miejscach newralgicznych bardzo poprawiloby bezpieczenistwo w ich zasiegu, a tym samym
w catej dzielnicy.

Argumenty za:
< Dzielnica ma wiele niebezpiecznych miejsc. Budowa monitoringu w tych miejscach zwiekszy
bezpieczenistwo mieszkancow

PROJEKT NR 9.
Wykonanie parkingu przy ul. Bronowickiej przed szkolg specjalng.
Koszt w grze: 80 000 koziotkéw

Opis: Do szkoty specjalnej rodzice przywozg dzieci. Ze wzgledu na brak miejsc postojowych parkuja
na ulicy, co stwarza zagrozenie i jest duzym utrudnieniem.



Argumenty za:
< trzeba zrobi¢ parking, poniewaz rodzice nie maja gdzie parkowa¢ samochodéw

PROJEKT NR 10.
Wykonanie oswietlenia ciggéw pieszych obok blokéw Droga M. Majdanka 36, 38, 40.
Koszt w grze: 80 000 koziotkow

Opis: Wyzej wymieniony cigg pieszy jest bardzo uczeszczany, gdyz mieszkancy dzielnicy chodzg nim
na przystanki komunikacji miejskiej. Brak dobrego o§wietlenia stwarza zagrozenie dla ludzi tamtedy
sie przemieszczajacych.

Argumenty za:
< cigg uczeszczany do przystanku autobusowego; brak oSwietlenia stwarza zagrozenie ze strony
chuliganéw i ztodziei

PROJEKT NR 11.
Poszerzenie drogi wewnetrznej przy bloku Lotnicza 8.
Koszt w grze: 100 000 koziotkow

Opis: Wyzej wymieniona droga jest bardzo wgska i po zaparkowaniu pojazdu na poboczu przejazd
dla innych uzytkownikéw ruchu jest zablokowany, co powoduje konflikty.

Argumenty za:
< polepszenie atmosfery wsréd mieszkancéw (brak kiétni o miejsca parkingowe)

PROJEKT NR 16.
Remont chodnika przed blokiem Plagego- Laskiewicza 9.
Koszt w grze: 80000 koziotkow

Opis: Wyzej wymieniony chodnik jest w bardzo ztym stanie i wymaga pilnej naprawy. Grozi nieszcze-
sliwym wypadkiem dla pieszych tam przechodzacych.

Argumenty za:
< chodnik w bardzo ztym (stanie wyboje, wystajgce ptyty chodnikowe), zdarzaty sie wypadki; blok
szescioklatkowy, ludzie w wiekszosci starsi

PROJEKT NR. 17
Budowa boiska do pilki noznej na bulwarze przy ul. Firlejowskiej.
Koszt w grze: 60 000 koziotkéw

Opis: Na bulwarze znajduje sie plac zabaw dla dzieci, boisko do pitki plazowej, grill. Dopetnieniem
bedzie boisko do pitki noznej, ktére pozwoli zintegrowa¢ sie okolicznej mtodziezy.

Argumenty za:
< Chcemy, aby dzieci nie zajmowaty sie piciem piwa, ale sportem. Sport pomoze je wychowac i zajg¢
ich czas.

PROJEKT NR 18
Budowa zatoki autobusowej przy ul. Grabskiego- obok Lidla.
Koszt w grze: 60 000 koziotkéw

Opis: Brak zatoki autobusowej stwarza duze zagrozenie dla przejezdzajgcych tam pojazdow, skutkujac
wieloma kolizjami.



Argumenty za:
< bezpieczenistwo pieszych

PROJEKT NR 19
Remont pomieszczen Rady Dzielnicy.
Koszt w grze: 30 000 koziotkéw

Opis: Pomieszczenia Rady od kilku lat nie byly od$wiezane, wyktadzina podtogowa jest zniszczona,
niektére urzgdzenia sg zuzyte ze starosci.

Argumenty za:
< zywsze kolory, skrzynka pocztowa, oswietlenie

PROJEKT NR 20
Organizacja imprez cyklicznych w Dzielnicy.
Koszt w grze: 20 000 koziotkéw

Opis: Od lat Rada Dzielnicy jest organizatorem lub wspdtorganizatorem Festynu Bronowickiego,
Patriotycznego - Kulturalnego Sierpnia na Bronowicach, Festynu - Biegu Papieskiego. Dzieki temu
nastepuje integracja mieszkancow, starszych z mtodziezg, podnosi sie poziom kulturalny uczestnikéw.

Argumenty za:
< integracja ludzi w r6znym wieku
< prezentacje dotychczasowych dziatan dzielnicy
< zaangazowanie calej spotecznosci, zwiekszenie efektywnosci fizycznej mieszkancow

PROJEKT NR 21
Doposazenie placow zabaw na Dzielnicy w niezbedne urzadzenia.
Koszt w grze: 120 000 koziotkow

Opis: Wszystkie place zabaw w dzielnicy nie sg dostatecznie wyposazone w urzgdzenia zabawowe dla
dzieci. Nalezy przeprowadzi¢ weryfikacje i je doposazy¢.

Argumenty za:
< stworzenie miejsca spedzania wolnego czasu w konstruktywny sposob (inny niz ogladanie tele-
wizja, komputer, uzywki)
< stworzenie warunkoéw do prawidtowego rozwoju dzieci
< pozytywny wizerunek dzielnicy - zacheta i warunki do zycia w tej dzielnicy dla mtodych rodzin

LISTA ZREALIZOWANYCH PROJEKTOW
Bronowice 15 czerwca 2015 roku | Rozgrywka dla uczniéw szkét ponadgimnazjalnych

Opisy projektow sg autorstwa zgtaszajgcych projekty. Autorami argumentéw za i przeciw ich zreali-
zowaniu sg osoby, ktore wziety udziat w rozgrywkach Gry o Budzet.

PROJEKT NR 8 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
Wykonanie monitoringu miejsc niebezpiecznych
Koszt w grze: 240 000 koziotkow



Opis: Na terenie dzielnicy znajduje sie osiem miejsc szczegodlnie niebezpiecznych. Zainstalowanie
kamer w miejscach newralgicznych bardzo poprawiloby bezpieczeristwo w ich zasiegu, a tym samym
w catej dzielnicy

Argumenty za:

bezpieczenstwo dzieci i dorostych, bezpieczne spacery i wyjscia z domu bez obaw o siebie i innych
wieksze prawdopodobienistwo uchwycenia sprawcéw przestepstwa

mniejsze prawdopodobienstwo pobicia i kradziezy

mniejsze ryzyko wypadkéw na niebezpiecznych przejsciach dla pieszych

ulatwienie pracy stuzbom mundurowym

komfort psychiczny mieszkaricéw

w razie popelnienia przestepstwa wieksze szanse na schwytanie winnego

lepsza opinia o dzielnicy
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PROJEKT NR 9 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
Wykonanie parkingu przy ul. Bronowickiej przed szkola specjalng
Koszt w grze: 80 000 koziotkow

Opis: Do szkoty specjalnej rodzice przywozg dzieci. Ze wzgledu na brak miejsc postojowych parkujg
na ulicy, co stwarza zagrozenie i jest duzym utrudnieniem

Argumenty za:

< lepszy dostep oséb niepetnosprawnych do placowki

< mozliwos¢ dojazdu 0s6b niepetnosprawnych wraz z rodzicami i dtuzszy czas dla zatrzymania sie
samochodu, zwykta prosta droga nie umozliwia tak dtugiego postoju

< wieksze bezpieczenistwo dzieci

< rodzice sprawnie mogg transportowac uczniéw na wozkach inwalidzkich bez korzystania ze strefy
ptatnego parkowania

< trudne warunki sprawiajg wiele probleméw osobom sprawujgcym opieke nad wychowankami
szkoty, co utrudnia ich wspétprace

PROJEKT NR 10 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
Wykonanie oswietlenia ciggéw pieszych obok blokéw Droga M. Majdanka 36, 38, 40.
Koszt w grze: 75 000 koziotkow

Opis: Wyzej wymieniony cigg pieszy jest bardzo uczeszczany, gdyz mieszkancy dzielnicy chodzg nim
na przystanki komunikacji miejskiej. Brak dobrego oswietlenia stwarza zagrozenie dla ludzi tamtedy
sie przemieszczajgcych.

Argumenty za:

bezpieczenstwo

lepsza widocznos¢

ulatwienie poruszania sie w nocy
mniej wypadkow

mniej aktéw przestepczych
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PROJEKT NR 13 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
Termomodernizacja Liceum Ogo6lnoksztalcgcego nr VIII
Koszt w grze: 1 400 000 koziotkéw

Opis: Budynek liceum jest obiektem kilkudziesiecioletnim i konieczny jest jego remont, a wiec
i termomodernizacja



Argumenty za:

szkota jest zaniedbana

chcemy aby mtodziez ksztatcita sie w dobrych warunkach
estetyczny wyglad szkoty

inwestycja w nauke i zachecanie rekrutow

jesteSmy uczniami tej szkoty i chcemy sie czu¢ w niej dobrze
niska temperatura w czasie chtodnych dni
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PROJEKT NR 18 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
Budowa zatoki autobusowej przy ul. Grabskiego - obok Lidla
Koszt w grze: 60 000 koziotkdéw

Opis: Brak zatoki autobusowej stwarza duze zagrozenie dla przejezdzajacych tam pojazdow, skutkujgc
wieloma kolizjami.

Argumenty za:
< wygoda dla uczniéw VIII LO i Zespotu Szkét Budowlanych oraz mieszkancéw dzielnicy
< zwiekszone bezpieczenstwo dla przejezdzajgcych tamtedy pojazdow i ludzi korzystajgcych z linii
autobusowych na tym przystanku
< zmniejszenie liczby kolizji, spowodowanych brakiem tej zatoki
< umozliwienie wygodniejszego powrotu z zakupami z Lidla

PROJEKT NR 20 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
Organizacja imprez cyklicznych w Dzielnicy
Koszt w grze: 20 000 koziotkéw

Opis: Od lat Rada Dzielnicy jest organizatorem lub wspétorganizatorem Festynu Bronowickiego,
Patriotycznego - Kulturalnego Sierpnia na Bronowicach, Festynu - Biegu Papieskiego. Dzieki temu
nastepuje integracja mieszkancéw, starszych z mtodziezg, podnosi sie poziom kulturalny uczestnikéw

Argumenty za:

w okolicy jest duzo rodzin z matymi dzie¢mi, wiec taka forma bytaby dla nich swietng rozrywka,
rozwéj kulturowy ludnosci

rozpromowanie dzielnicy

mtiodziez wraz z osobami starszymi moze sie dogadywac w tym czasie

reklama dzielnicy i korzysci finansowe
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PROJEKT NR 21 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
Doposazenie placow zabaw na Dzielnicy w niezbedne urzgdzenia
Koszt w grze: 120 000 koziotkow

Opis: Wszystkie place zabaw w dzielnicy nie sg dostatecznie wyposazone w urzgdzenia zabawowe dla
dzieci. Nalezy przeprowadzi¢ weryfikacje i je doposazy¢.

Argumenty za:

aktywny czas spedzany przez dzieci

bezpieczenstwo dzieci

rozrywka dla najmtodszych

rodzice mogg spedzi¢ mito czas ze swoimi dzie¢mi
dzieci obecnie nie majg gdzie aktywnie spedza¢ czasu
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PROJEKT NR 5 - ZREALIZOWANY PRZEZ PIEC STOLOW
Remont ul. Sokolej i wykonanie parkingéw w pasie drogowym
Koszt w grze: 200 000 koziotkéw

Opis: Zty stan ulicy i brak miejsc postojowych.

Argumenty za:
% dochodzi do wielu konfliktéw, zwigzanych z brakiem miejsc parkingowych
< moze dochodzi¢ do kolizji, a naszym priorytetem jest bezpieczenistwo mieszkancow
< powstawanie korkéw przez kierowcéw szukajgcych miejsc
< ty stan ulicy, uniemozliwiajgcy jej prawidtowe funkcjonowanie
< nieatrakcyjny widok spowodowany nattoczenie pojazdéw postawionych wzdtuz ulicy

PROJEKT NR 7 - ZREALIZOWANY PRZEZ PIEC STOLOW
Wykonanie ciggu pieszego i miejsc postojowych przy ul. Grabskiego
Koszt w grze: 150 000 koziotkow

Opis: Ciag pieszy utatwilby przejscie od ul. Labedziej do gimnazjum i sklepu Biedronka oraz zwiek-
szeniu ulegtaby ilo$¢, bardzo brakujgcych, miejsc parkingowych.

Argumenty za:

lepszy dostep do sklepu Biedronka od ul. Labedziej i do Gimnazjum

utatwienie przejscia do obiektéw uzytkowo-edukacyjnych (VIII LO, gimnazjum i Biedronki)
stworzenie miejsc parkingowych (bardzo potrzebnych!)

lepsza komunikacja

zmniejszenie iloSci kolizji
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PROJEKT NR 11 - ZREALIZOWANY PRZEZ PIEC STOLOW
Poszerzenie drogi wewnetrznej przy bloku Lotnicza 8
Koszt w grze: 100 000 koziotkow

Opis: Wyzej wymieniona droga jest bardzo waska i po zaparkowaniu pojazdu na poboczu, przejazd
dla innych uzytkownikéw ruchu jest zablokowany, co powoduje konflikty.

Argumenty za:

utatwienie przejazdu, unikniecie korkow
bezpieczenstwo

odblokowanie ruchu dla pojazdéw i pieszych
poszerzenie ulicy, wiekszy komfort jazdy
wiecej miejsc do parkowania
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PROJEKT NR 17 - ZREALIZOWANY PRZEZ PIEC STOLOW
Budowa boiska do pilki noznej na bulwarze przy ul. Firlejowskiej
Koszt w grze: 60 000 koziotkéw

Opis: Na bulwarze znajduje sie plac zabaw dla dzieci, boisko do pitki plazowej, grill. Dopelnieniem
bedzie boisko do pitki noznej, ktére pozwoli zintegrowa¢ sie okolicznej mtodziezy.

Argumenty za:

rozwdj dzieci i mtodziezy, zabawa na §wiezym powietrzu

wieksze zainteresowanie obiektem

promowanie miasta poprzez organizowanie réznych imprez sportowych
integracja mlodziezy

propagowanie zdrowego stylu zycia
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PROJEKT NR 3 - ZREALIZOWANY PRZEZ CZTERY STOLY
Przebudowa ul. Puchacza wraz z miejscami postojowymi i ciggami pieszymi
Koszt w grze: 500 000

Opis: Brak miejsc postojowych i fatalny stan tej ulicy. Pobocza sg zniszczone przez parkujgce na nich pojazdy.

Argumenty za:

mniejsza ilo§¢ wypadkéw
wieksze bezpieczenistwo

wiecej miejsc postojowych
lepszy stan ulicy

naprawa zniszczonego pobocza
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PROJEKT NR 15 - ZREALIZOWANY PRZEZ CZTERY STOLY
Remont ul. Bronowickiej
Koszt w grze: 1 100 000 koziotkow

Opis: Ulica jest w ztym stanie technicznym. Utrudnia to dotarcie do szkoty specjalnej, ktéra miesci
sie na jej koncu.

Argumenty za:

lepsza infrastruktura

mniej kolizji

szybszy ruch

bezpieczniejszy przejazd

na ulicach sg zabytkowe kamienice; ulice wymagajg remontu; w tym regionie od lat nie byto
zadnych zmian
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PROJEKT NR 16 - REALIZOWANY PRZEZ CZTERY STOLY
Remont chodnika przed blokiem Plagego - Laskiewicza 9
Koszt w grze: 80 000 koziotkéw

Opis: Wyzej wymieniony chodnik jest w bardzo ztym stanie i wymaga pilnej naprawy. Grozi nieszcze-
sliwym wypadkiem dla pieszych tam przechodzacych.

Argumenty za:
< bezpieczna droga
< komfort mieszkancow
< zapobieganie wypadkom
< ulatwienie dla oséb niepetnosprawnych

PROJEKT NR 4 - ZREALIZOWANY PRZEZ TRZY STOLY
Remont ul. Bronowickiej
Koszt w grze: 1 100 000

Opis: Ulica jest w ztym stanie technicznym. Utrudnia to dotarcie do szkoty specjalnej, ktéra miesci sie na jej koncu.

Argumenty za:
< latwiejszy i bezpieczniejszy dojazd w razie wypadku
< bezpieczniejszy dojazd do szkoty specjalnej
< wyglad ulicy



PROJEKT NR 6 - ZREALIZOWANY PRZEZ TRZY STOLY
Remont ciggu pieszo-jezdnego od bloku Pogodna 38 do ul Jesiennej
Koszt w grze: 400 000 koziotkow

Opis: WyzZej wymieniony cigg pieszo — jezdny jest w fatalnym stanie technicznym, co kontrastuje
z dobrze utrzymanym otoczeniem (nowy blok, nowe elewacje pozostatych blokéw). Z ciggu korzysta
duza liczba mieszkancéw.

Argumenty za:
< wieksze bbezpieczenstwo na jezdni dzieki zmniejszeniu ruchu
9 wygoda

PROJEKT NR 12 - ZREALIZOWANY PRZEZ TRZY STOLY
Termomodernizacja Gimnazjum nr 14
Koszt w grze: 1 500 000 koziotkéw

Opis: Budynek gimnazjum ma kilkadziesigt lat i wymaga pilnego remontu, a ,,przy okazji” nalezy
wykona¢ termomodernizacje

Argumenty za:

remont Gimnazjum, termomodernizacja szkoty - zmniejszony koszt ogrzewania
ciepta szkota dla gimnazjalistow

upiekszenie okolicy przez elewacje budynku

atrakcyjniejszy budynek oswiaty

konieczny remont pomoze szkole i jej funkcjonalnosci
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PROJEKT NR 14 - ZREALIZOWANY PRZEZ TRZY STOLY
Termomodernizacja Przedszkola nr 14 przy ul. Bronowickiej
Koszt w grze: 1 300 000 koziotkéw

Opis: Budynek przedszkola jest w ztym stanie technicznym i podczas wykonywania remontu trzeba
przeprowadzi¢ termomodernizacje obiektu

Argumenty za:

bezpieczenstwo dzieci

atrakcyjniejszy wyglad przedszkola

przyjemniejsze spedzanie czasu podopiecznych przedszkola
niska temperatura. w pomieszczeniach

mata ilo$¢ przedszkoli w okolicy
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PROJEKT NR 2 - ZREALIZOWANY PRZEZ DWA STOLY
Budowa infrastruktury i remont ul. Firlejowskiej
Koszt w grze: 700 000 koziotkéow

Opis: Ulica Firlejowska nie ma kanalizacji deszczowej. Aby przeprowadzi¢ remont tej ulicy, nalezy
wczesniej wybudowac infrastrukture

Argumenty za:
< zapobiega powodziom, lepsza komunikacja, mniejszy ruch
9 bezpieczenstwo
< zapewnienie miejsc postojowych
9 poprawienie stanu ulicy



PROJEKT NR 19 - ZREALIZOWANY PRZEZ DWA STOLY
Remont pomieszczen Rady Dzielnicy
Koszt w grze: 30 000 koziotkow

Opis: Pomieszczenia Rady od kilku lat nie byty od§wiezane, wyktadzina podtogowa jest zniszczona,
niektére urzgdzenia sg zuzyte ze starosci.

Argumenty za:
< ulatwienie pracy, wygoda
< lepszy wyglad, nowe urzadzenia

LISTA ZREALIZOWANYCH PRO]EKT()W
Wieniawa 16 czerwca 2015 roku | Rozgrywka dla mieszkaricow Lublina

Opisy projektéw sg autorstwa zgtaszajgcych projekty. Autorami argumentdw za i przeciw ich zreali-
zowaniu sg osoby, ktore wziety udziat w rozgrywkach Gry o Budzet.

PROJEKT NR 1
Wykonanie chodnika i schodéw na Alejach Raclawickich 34
Koszt w grze: 90 000

Opis: Wykonanie modernizacji chodnika oraz trzech zej$¢ na chodnik przy Al. Ractawickich 34.
Budynek nr 34 budowany byt w latach 50-tych ubiegtego wieku, mieszkajg w nim gtéwnie osoby
starsze. Zaréwno chodnik, jak i schody sg w tragicznym stanie. Poruszanie sie w tym miejscu grozi
wypadkiem. Problem dotyczy wygody mieszkancéw, ale takze estetyki jednej z gtéwnych ulic miasta.
Wspomniany odcinek, szczegodlnie czesciowo rozebrane schody, sg widoczne dla wszystkich wjez-
dzajacych do Lublina od strony Warszawy. Remont chodnika przy tej posesji nie jest przewidziany
w planie przebudowy Al. Ractawickich.

Argumenty za:
= chodniki sg w ztym stanie i muszg by¢ wyremontowane
= zly stan chodnika powoduje wypadki i urazy

PROJEKT NR 2
Remont chodnika wzdluz bloku przy ul. Junoszy 47
Koszt w grze: 50 000

Opis: Budynki przy ul. Junoszy 47 i 47A sg zamieszkane w duzej czesci przez osoby niewidome. Wiele
0s6b wspomniang ulicg spaceruje oraz chodzi do pobliskich sklepow, przedszkoli i zaktadow ustu-
gowych. Chodnik przy budynku Junoszy 47 jest nieréwny, zniszczony, dziurawy. Projekt uwzglednia
usuniecie barier architektonicznych przez obnizenie kraweznikéw i potozenie nowej nawierzchni
chodnika.



Argumenty za:
< Likwidacje barier architektonicznych w okolicach Spétdzielni Niewidomych przy ul. Gtowackie-
go. Chodnik utrudnia réwniez poruszanie sie oséb starszych i na wézkach. Remont pozwoli na
likwidacje utrudnien

PROJEKT NR 3
Budowa miejsc parkingowych przy ul. Junoszy oraz Szarych Szeregow
Koszt w grze: 210 000 koziotkow

Opis: Utworzenie dwéch parkingéw dla mieszkaricéw (razem 48 miejsc postojowych) przy:

a) ul. Szarych Szeregdéw 6 na bazie starego, od dawna nieuzywanego asfaltowego boiska, na ktérym
aktualnie parkujg pojazdy oraz wykonanie dojazdu z nowego parkingu do ul. Putawskiej. Problemy
z parkowaniem sg w okolicach ul. Putawskiej i Szarych Szeregéw. Jest to stara dzielnica gdzie infra-
struktura drogowa powstata w latach 50-tych i 60-tych.

b) ul. Junoszy przy granicy z Domem Pomocy (ze wzgledu na problemy z parkowaniem oraz sgsiedz-
two Przychodni Zdrowia), z dojazdem od strony ul. Popietuszki. Przy ulicy Junoszy poruszanie sie po
chodnikach przez osoby niepetnosprawne, na wozkach inwalidzkich oraz matki z dzie¢mi w wézkach
jest utrudnione.

Argumenty za:
= Brakuje miejsc parkingowych. Strasznie!

PROJEKT NR 4
Budowa windy osobowej w budynku Przychodni Zdrowia przy ul. Weteranéw 11
Koszt w grze: 490 000

Opis: Wybudowanie dzwigu osobowego w budynku Przychodni przy ul. Weteranéw 11 w Lublinie
umozliwi osobom starszym, pacjentom niepetlnosprawnym i innym osobom majgcym trudnosci
w poruszaniu sie dostep do poradni specjalistycznych, zlokalizowanych na I pietrze tego budynku

Argumenty za:
< ulatwienie osobom niepetnosprawnym dostepu do I pietra do poradni tam istniejgcych
< ulatwienie wszystkim chorym, mamom z wézkami z dzie¢mi matymi, kobietom przyjezdzajgcym
do poradni ginekologicznej
<> likwidowanie barier komunikacyjnych

PROJEKT NR 5
Lublin przyjazny dla pieszych
Koszt w grze: 100 000 koziotkéow

Opis: “Lublin przyjazny dla pieszych” to projekt edukacyjno-promocyjny, propagujacy chodzenie pie-
szo po Lublinie i zmierzajgcy do budowania wzajemnych relacji miedzy r6znymi grupami uczestnikow
ruchu w miescie. Stanowi kontynuacje wczesniej prowadzonych dziatarh w imieniu i na rzecz pie-
szych mieszkaricow Lublina, uwzgledniajgc dobre praktyki z innych miast oraz wyniki prowadzonych
w Lublinie badan ruchu pieszego. Nadzér merytoryczny ze strony Urzedu Miasta Lublin nad realizacjg
projektu sprawuje Oficer Pieszy. Trwalym efektem projektu bedg cztery interwencje w przestrzeni
miasta, wybrane wspolnie z mieszkanicami. Projekt obejmuje akcje edukacyjne i promocyjne skiero-
wane do réznych adresatow, ktorzy bedg sie uczy¢ poprzez wlaczanie w konkretne dziatania, w tym
miedzy innymi do: mieszkaricéw w ré6znym wieku i o réznych potrzebach oraz mtodziezy szkolnej,
studentéw, ktorzy w przysztosci bedg projektowac przestrzen wsp6lng w Lublinie.

Argumenty za:
< projekt edukacyjny, promocyjny potrzebny do budowania srodowiska i reprezentacji pieszych
w relacjach z wtadzami, zacheta do spacerdw, aktywizacja



PROJEKT NR 6

Rewitalizacja boisk sportowych klubu sportowego “Lublinianka” jako podwaliny pod reali-
zacje dzielnicowego centrum rekreacyjno-sportowego na Wieniawie

Koszt w grze: 500 000 koziotkéw

Opis: Boiska treningowe zlokalizowane sg miedzy stadionem “Lublinianki”, Al. Solidarnosci i terenem
Cmentarza Zydowskiego. Teren ten w chwili obecnej jest nieogrodzony i permanentnie za$mieco-
ny. Czesto spotyka sie na nim grupy agresywnej mtodziezy. Na boisko treningowe wyprowadza-
ne sg psy, ktore zanieczyszczajg teren sportowy. Celem projektu jest ogrodzenie tego terenu oraz
doprowadzenie boisk sportowych do stanu peinej uzywalnosci, w tym ewentualnie takze wykonanie
sitowni na $wiezym powietrzu. Obiekt ten po uporzgdkowaniu moze stuzy¢ klubowi “Lublinianka”,
okolicznym szkotom oraz mieszkancom dzielnicy jako miejsce imprez sportowych, rekreacyjnych
i okoliczno$ciowych.

Argumenty za:
< mozliwo$¢ wykorzystywania obiektéw dla celéw szkolnych - zajecia sportowe realizowane
w ramach lekcji wychowania fizycznego.
= miejsce w ktérym mozna organizowac zajecia sportowe dla mieszkancow (dzieci, mtodziez, doro-
$li, seniorzy)
< likwidacja miejsca niebezpiecznego dla mieszkancéw przez jego grodzenie i doswietlenie
< mozliwo$¢ uporzgdkowania Cmentarza Zydowskiego

PROJEKT NR 8
Remont murku i chodnika w ciggu pieszym przy blokach na Al. Raclawickich 29-31
Koszt w grze: 90 000 koziotkéw

Opis: Remont ciggu pieszego przed trzema budynkami poprawi bezpieczenstwo poruszania sie miesz-
kancow w rejonie, gdzie znajduje sie apteka, sklepy z podstawowymi artykutami i ustugi (poczta,
fryzjer). Na terenie osiedla d. ZOR-Zachdd mieszka wielu starszych mieszkancéw, a ten fragment nie
jest przewidziany do remontu przy przebudowie Al. Ractawickich

Argumenty za:
= poprawa bezpieczenstwa

PROJEKT NR 9
Skwer im. Szarych Szeregow
Koszt w grze: 70 000 koziotkow

Opis: Rewitalizacja zieleni i zagospodarowanie terenu miedzy budynkami przy ul. Szarych Szeregéw
11 2. Przygotowanie miejsca do wypoczynku i rekreacji dla mieszkaricéw oraz miejsca dla okazjonal-
nych spotkan harcerzy i czczenia pamieci Szarych Szeregéw. Sgsiedztwo Szkoty Podstawowej przy
ul. Zuchéw sprawia, ze miejsce bedzie mogto stuzy¢ takze integracji miedzypokoleniowej.

Argumenty za:

< Nadanie imienia wpisze sie w tematyke nazw przy ktoérej ten skwer jest usytuowany i ulicy Sza-
rych Szeregéw. W tej dzielnicy mieszka bardzo duzo bytych zolnierzy Szarych Szeregéw.

< W 2016 roku odbedzie sie XXV Ogodlnopolski Zlot Senioréw harcerstwa z catej Polski. Nadanie
imienia na otwarciu skweru (sierpien 2016) z udziatem uczestnikoéw Zlotu bytoby doskonata pro-
mocja miasta w tym srodowisku, takze elementem, ktéry mégiby by¢ wykorzystany w procesie
wychowawczym harcerzy i mlodziezy tej dzielnicy. Podczas II Wojny Swiatowej w Szarych Sze-
regach brato udziat okoto 10 tysiecy harcerzy i harcerek.



PROJEKT NR 11
Remont chodnikéw przy ul. Pulawskiej
Koszt w grze: 100 000

Opis: Projekt przewiduje likwidacje barier architektonicznych i remont chodnika w ul. Putawskiej od
ul. Popietuszki do Alei Solidarnosci. Obecny chodnik jest w ztym stanie - konieczna przede wszystkim
jest wymiana nawierzchni.

Argumenty za:
<> poprawi to ruch pieszy oraz poprawi estetyke dzielnicy
= poprawi bezpieczenstwo pieszych
< zlikwiduje bariery architektoniczne

PROJEKT NR 12
Likwidacja barier architektonicznych i dokonczenie remontu chodnika na ulicy Popietuszki
Koszt w grze: 30 000 koziotkéw

Opis: Nawierzchnia chodnika jest stara, wielokrotnie przektadana, a poluzowane ptyty ruszajg sie.
Réwnoczesnie jest to najczesciej uczeszczany cigg pieszy w dzielnicy. Prowadzi do szkoty i czesto
jest wykorzystywany przez osoby niepelnosprawne, w tym niewidome (w poblizu znajduje sie m.in.
Miejski Osrodek Pomocy Rodzinie).

Argument za:
< likwidacja barier architektonicznych oséb niepeinosprawnych
< dojscie dzieci do szkoty

PROJEKT NR 13
Urzadzenie Sciezki pieszej wzdluz Czechdowki (od ul. Putawskiej do §limaka)
Koszt w grze: 80 000 koziotkow

Opis: Projekt przewiduje powstanie Sciezki pieszej na odcinku od ul. Putawskiej do slimaka oraz
miejsca do rekreacji z tawkami. (Realizacja rekomendacji spotecznego projektu zagospodarowania
doliny Czechéwki na Wieniawie).

Argumenty za:
< Sciezka rowerowa, ktéra biegnie od strony Skansenu i Ogrodu Botanicznego koriczy sie niespo-
dziewanie na granicy naszej dzielnicy, co uniemozliwia dalsza kontynuacje ruch zaréwno pie-
szego jak i rowerowego. Dodatkowym utrudnieniem jest to, ze koriczy sie ona w takim miejscu,
ze nie ma mozliwosci wjazdu i zjazdu na Sciezke.
< Umozliwi to zaréwno rekreacje jak réwniez komunikacje z rejonéw zlokalizowanych przy Skan-
senie i Ogrodzie Botanicznym. Poprawi zwiedzalno$¢ Skansenu

PROJEKT NR 14
Zmiana organizacji ruchu i remont chodnikéw na ulicy Junoszy
Koszt w grze: 70 000 koziotkéw

Opis: Projekt zaktada wprowadzenie ruchu jednokierunkowego na dwoéch fragmentach ulicy Juno-
szy (od ul. Popietuszki do ul. Glowackiego i wzdtuz budynkéw 47 i 49) oraz likwidacje barier archi-
tektonicznych dzieki wymianie nawierzchni chodnika na kostke wzdtuz Bursy Szkolnej nr 1 i przy
budynku nr 47.



Argumenty za:
< wprowadzenie ruchu jednokierunkowego usprawni poruszanie sie rowerzystow chodnikami,
ktére sg zastawione samochodami.
< wyeliminuje réwniez ruch tranzytowy przez objezdzanie skrzyzowania.
=< prawdopodobnie powstang legalne miejsca parkingowe wzdtuz ulicy Junoszy (dzisiaj na wielu
odcinkach obowigzuje zakaz postoju)

PROJEKT NR 16
Remont i modernizacja kanalizacji deszczowej wzdluz budynku przy Alejach Raclawickich 11
Koszt w grze: 120 000 koziotkow

Opis: Remont i modernizacja kanalizacji deszczowej wzdtuz budynku przy Al. Ractawickich 11 iw
bramie ul. Poniatowskiego 4 oraz na odcinku tgczgcym brame z ulicg Poniatowskiego (dziatka Nr
83/15). Dzialania te sg niezbedne, gdyz po przebudowie jezdni zalewane sg piwnice w tym budynku.

Argumenty za:
= projekt wazny ze wzgledéw spotecznych, poprawi Zle wykonana przebudowe jezdni
= rozwigze problemy mieszkanicéw zwigzane z zalewaniem piwnic
=< zwiekszy bezpieczenistwo zwigzane z matymi i duzymi opadami deszczu
< zwiekszy zaufanie obywateli do wtadz miasta co do ich zainteresowania sprawami obywateli

PROJEKT NR 18
Zapewnienie przeznaczenia skweru przy ul. Spadochroniarzy na dotychczasowe cele
Koszt w grze: 1 500 000 koziotkéw

Opis: Wykup dziatki nr 3/51 przez Gmine Miasto Lublin od dotychczasowego witasciciela pozwoli
na pozostawienie tego terenu zielonego jako miejsca pamieci i skweru o charakterze rekreacyjnym

Argumenty za:
= Skwer z pomnikiem walk, gdzie pochowani sg zotnierze z p6l bitewnych, po§wiecony zZotnierzom
II Frontowej Szkoty Oficerskiej jest miejscem w ktorym kilka razy w roku odbywajg sie uroczysto-
$ci patriotyczne z udziatem wszystkich organizacji kombatantéw, wladz wojewddzkich, harcer-
stwa, mtodziezy szkolnej. Jest to teren na ktérym w latach 1944-45 znajdowatla sie II Frontowa
Szkota Oficerska, ktorg ukonczyto wielu zotnierzy AK, BCH i LWP.

PROJEKT NR 19
“Saski weekend” - czyli weekend atrakcji w Parku Saskim
Koszt w grze: 390 000 koziotkéw

Opis: Celem projektu jest uatrakcyjnienie mieszkaricom Lublina spedzania wolnego czasu na $wie-
zym powietrzu bez koniecznos$ci wyjazdu za miasto. “Saski weekend” zaktada organizacje dziesieciu
weekenddéw w Parku Saskim z mozliwoscig piknikowania na Swiezym powietrzu, wystepami arty-
stycznymi, atrakcjami dla dzieci, wystawg fotografii, grami terenowymi, turniejem gier planszowych,
pokazem tanca, znakowaniem roweréw czy grillem dla uczestnikéw. Projekt zaktada réwniez mozli-
wo$¢ bezptatnego skorzystania z roweru miejskiego w celu dojechania do centrum miasta.

Argumenty za:
= zagospodarowanie czasu wolnego dzieci, mtodziezy.
= umacnianie rodzinnych wiezi poprzez wspélne spedzenie czasu wolnego
< wykorzystanie Muszli Koncertowej i nowo wybudowanych obiektéw Parku Saskiego



PROJEKT NR 20
Stacja samoladowania urzadzen elektrycznych w Ogrodzie Saskim
Koszt w grze: 10 000 koziotkéw

Opis: Zakup i montaz stacji do tadowania przenosnych urzgdzen elektronicznych. Stacja taka dziata
na zasadzie stacjonarnego roweru wyposazonego w pradnice, z koncéwkami umozliwiajgcymi pod-
piecie i tadowanie réznego typu urzadzen elektronicznych ( telefony komoérkowe, tablety, odtwarzacze
muzyki itd)

Argumenty za:
<> zabezpieczenie kontaktu na spacerze w przypadku wyladowania urzgdzenie
< aktywny wypoczynek potaczony z dotadowaniem urzadzenia

PROJEKT NR 21
Free Wi Fi in Lublin Bezplatny Miejski internet w Twojej szkole
Koszt w grze: 470 000 koziotkéw

Opis: Celem projektu jest utworzenie bezptatnej sieci bezprzewodowych hot-spotéw z potgczeniem
do Internetu w wybranych szkotach ponadpodstawowych miasta Lublin. W ramach projektu zaktada
sie instalacje do 150 urzadzen umozliwiajgcych dostep do Internetu. Wybrane zostang konkretne
lokalizacje, po wcze$niejszych konsultacjach z uczniami, rodzicami oraz dyrekcjg szkét. Nastepnie
po planowanym zakupie urzgdzen emitujgcych sygnal WiFi, przeprowadzona zostanie kampania
informacyjna na temat wykorzystywania Internetu.

Argumenty za:
< dzielnica z duzg ilo$cig szkot, sie¢ bedzie wykorzystana takze w celach edukacyjnych; mozliwos$¢
korzystania z sieci wszystkich mieszkaricow
=» dostep do informacji bedzie tatwiejszy

PROJEKT NR 22
Aktywny Lublin. Zajecia sportowe dla dzieci i dorostych bezplatne treningi z instruktorami
Koszt w grze: 400 000 koziotkéw

Opis: Projekt zaktada zorganizowanie w centrum Lublina zaje¢ sportowych dla mieszkanicéw. W kaz-
dym miesigcu w okresie od lutego do listopada odbywac sie bedg treningi, prowadzone przez instruk-
toréw na lubelskich obiektach sportowych. w zajeciach bedg mogty uczestniczy¢ osoby w kazdym
wieku (dzieci, mtodziez, dorosli, seniorzy). Treningi zostang podzielone pod wzgledem dyscyplin,
by utworzy¢ zréznicowane grupy wiekowe. Celem projektu jest stworzenie mozliwosci aktywnego
spedzania czasu dla mieszkancéw catego Lublina bez koniecznosci ponoszenia kosztow. Realizacja
projektu korzystnie wptynie na samopoczucie, sprawno$¢ fizyczng i stan zdrowia mieszkancéw.

Argumenty za:
= poprawa stanu zdrowia wszystkich grup wiekowych, integracja mieszkancow, oszczednosci dla
budzetu domowego rodzin.
< zajecia mozna prowadzi¢ réwniez w modernizowanych obiektach ‘Lubliniankach’

PROJEKT NR 23
AED Ratunek dla serca
Koszt w grze: 200 000 koziotkow

Opis: Zakup Automatycznych Defibrylatoréw Zewnetrznych AED i udostepnienie ich do publicz-
nego uzytku w miejscach podwyzszonego ryzyka wystgpienia Nagltego Zatrzymania Krgzenia



u mieszkancow miasta Lublina (tj. placéwki kulturalno-o$wiatowe, galerie handlowe, Stare Miasto
itp.), wraz z przeszkoleniem dla os6b odpowiedzialnych za obstuge

Argumenty za:
<> ratowanie zycia ludzkiego,
<> brak defibrylatoréw w Lublinie we wszystkich placéwkach zdrowia.
= korzystanie z AED zwieksza szanse pacjenta o 60% na przezycie i powro6t do zdrowia
= bardzo wazne i potrzebne

LISTA ZREALIZOWANYCH PROJEKTOW
Wieniawa 16 czerwca 2015 roku | Rozgrywka dla uczniéw szkét ponadgimnazjalnych

Opisy projektéw sg autorstwa zgtaszajgcych projekty. Autorami argumentéw za i przeciw ich zreali-
zowaniu sg osoby, ktore wziety udziat w rozgrywkach Gry o Budzet.

PROJEKT NR 2 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
Remont chodnika wzdtuz bloku przy ul. Junoszy 47
Koszt w grze: 50 000

Opis: Budynki przy ul. Junoszy 47 i 47A sg zamieszkane w duzej czesci przez osoby niewidome. Wiele
0sO0b wspomniang ulicg spaceruje oraz chodzi do pobliskich sklepéw, przedszkoli i zaktadéw ustu-
gowych. Chodnik przy budynku Junoszy 47 jest nieréwny, zniszczony, dziurawy. Projekt uwzglednia
usuniecie barier architektonicznych przez obnizenie kraweznikéw i potozenie nowej nawierzchni
chodnika.

Argumenty za:
= poprawienie komfortu zycia publicznego,
=< ze wzgledu na to, ze mieszkajg tam osoby niewidome, nalezy przeprowadzi¢ remont chodnika,
aby czuty sie bezpiecznie
= poprawa wygladu ulicy, estetyka
< dzieci, a nawet ludzie dorosli spacerujgc chodnikiem mogg zrobi¢ sobie krzywde; brak mozliwosci
jazdy rowerem, rolkami itd, wzgledy estetyczne

PROJEKT NR 3 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
Budowa miejsc parkingowych przy ul. Junoszy oraz Szarych Szeregow
Koszt w grze: 210 000 koziotkow

Opis: Utworzenie dwdch parkingéw dla mieszkancow (razem 48 miejsc postojowych) przy:

a) ul. Szarych Szeregdw 6 na bazie starego, od dawna nieuzywanego asfaltowego boiska, na ktérym aktualnie
parkujg pojazdy oraz wykonanie dojazdu z nowego parkingu do ul. Putawskiej. Problemy z parkowaniem sg
w okolicach ul. Putawskiej i Szarych Szeregéw. Jest to stara dzielnica gdzie infrastruktura drogowa powstata
w latach 50-tych i 60-tych.



b) ul. Junoszy przy granicy z Domem Pomocy (ze wzgledu na problemy z parkowaniem oraz sgsiedztwo
Przychodni Zdrowia), z dojazdem od strony ul. Popietuszki. Przy ulicy Junoszy poruszanie sie po chodnikach
przez osoby niepetnosprawne, na wozkach inwalidzkich oraz matki z dzie¢mi w wézkach jest utrudnione.

Argumenty za:
= ulatwienie ruchu - samochody nie bedg niszczy¢ zieleni parkujgc w niewtasciwym miejscu
< zwiekszenie bezpieczenistwa
< ze wzgledu na duzg ilo$¢ budynkéw mieszkalnych, a takze szkét (w tym Liceum nr 23), brak jest
miejsc do parkowania
< my jako uczniowie nie mamy mozliwo$ci zaparkowania aut w poblizu szkoty

PROJEKT NR 9 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
Skwer im. Szarych Szeregow
Koszt w grze: 70 000 koziotkow

Opis: Rewitalizacja zieleni i zagospodarowanie terenu miedzy budynkami przy ul. Szarych Szeregéw
11 2. Przygotowanie miejsca do wypoczynku i rekreacji dla mieszkaricow oraz miejsca dla okazjonal-
nych spotkan harcerzy i czczenia pamieci Szarych Szeregéw. Sgsiedztwo Szkoty Podstawowej przy
ul. Zuchéw sprawia, ze miejsce bedzie mogto stuzy¢ takze integracji miedzypokoleniowej.

Argumenty za:
<> miejsce rekreacji
<> miejsce dla mtodziezy i miejsce do odpoczynku
= pomoc dla szkoty podstawowej
< miejsce upamietnienia
=< poprawa wygladu miasta, spedzenie mito i przyjemnie czasu w czystej i odnowionej okolicy
<> wiecej zieleni - wiecej tlenu

PROJEKT NR 13 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
Urzadzenie sSciezki pieszej wzdluz Czechéwki (od ul. Pulawskiej do slimaka)
Koszt w grze: 80 000 koziotkéw

Opis: Projekt przewiduje powstanie Sciezki pieszej na odcinku od ul. Putawskiej do slimaka oraz
miejsca do rekreacji z tawkami. (Realizacja rekomendacji spotecznego projektu zagospodarowania
doliny Czechéwki na Wieniawie)

Argumenty za:
< ulatwienie przemieszczania sie dla pieszych,
< wypoczynek w pieknej okolicy
=< zwiekszenie bezpieczenistwa dla starszych,
=< zwiekszenie przyczepnosci dla wozkéw inwalidzkich

PROJEKT NR 20 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
Stacja samoladowania urzadzen elektrycznych w Ogrodzie Saskim
Koszt w grze:10 000 koziotkow

Opis: Zakup i montaz stacji do tadowania przenosnych urzgdzen elektronicznych. Stacja taka dziata
na zasadzie stacjonarnego roweru wyposazonego w pradnice, z koncéwkami umozliwiajgcymi pod-
piecie i tadowanie réznego typu urzadzen elektronicznych (telefony komdrkowe, tablety, odtwarzacze
muzyki itd.)



Argumenty za:
= urzadzenia elektryczna majg stabe baterie, wiec muszg by¢ czesto tadowane
=< wieksza atrakcyjnos¢ Parku Saskiego, ludzie bedg chetniej przychodzi¢
< stacja ta wykorzystuje ‘czystg energie’, co moze by¢ inspirujgce dla regionu do wykorzystania
alternatywnych zZrddet energii

PROJEKT NR 21 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
Free Wi Fi in Lublin Bezplatny Miejski internet w Twojej szkole
Koszt w grze: 470 000

Opis:Celem projektu jest utworzenie bezptatnej sieci bezprzewodowych hot-spotéw z potgczeniem
do Internetu w wybranych szkotach ponadpodstawowych miasta Lublin. W ramach projektu zaktada
sie instalacje do 150 urzadzen umozliwiajgcych dostep do Internetu. Wybrane zostang konkretne
lokalizacje, po wczesniejszych konsultacjach z uczniami, rodzicami oraz dyrekcjg szkét. Nastepnie
po planowanym zakupie urzgdzen emitujgcych sygnal WiFi, przeprowadzona zostanie kampania
informacyjna na temat wykorzystywania Internetu.

Argumenty za:
< pomoc dydaktyczna dla uczniéw (szybsze i tatwiejsze szukanie informacji), pomoc w prezenta-
cjach (mozliwo$¢ puszczania muzyki itp z telefonu - nie zawsze sg gtosniki w klasach)
=< zwieksza atrakcyjnos¢ naszego miasta; sprawi, ze wiecej os6b (mtodziezy, studentéw) zapragnie
sie uczy¢ i mieszka¢ w naszym pieknym miescie, co zwiekszy budzet miasta
< mozna sie porozumiewac z innymi, urozmaicenie czasu na przerwach i w czasie okienek pomie-
dzy lekcjami, pomoc naukowa

PROJEKT NR 23 - ZREALIZOWANY PRZEZ WSZYSTKIE STOLY
AED Ratunek dla serca
Koszt w grze: 200 000

Opis:Zakup Automatycznych Defibrylatoréw Zewnetrznych AED i udostepnienie ich do publicznego
uzytku w miejscach podwyzszonego ryzyka wystgpienia Nagtego Zatrzymania Krgzenia u mieszkan-
c6w miasta Lublina (tj. placowki kulturalno-o$§wiatowe, galerie handlowe, Stare Miasto itp.), wraz
z przeszkoleniem dla oséb odpowiedzialnych za obstuge

Argumenty za:
< mozliwo$¢ szybkiego reagowania w nagtej sytuacji
< ratowanie ludzkiego zycia
<> aktualnie sg tylko trzy takie punkty w Lublinie
< ulatwienie pracy ratownikéw medycznych
<> zwiekszenie szans na przezycie poszkodowanego zNZK nawet o 70%

PROJEKT NR 1 - ZREALIZOWANY PRZEZ CZTERY STOLY
Wykonanie chodnika i schodéw na Alejach Raclawickich 34
Koszt w grze: 90 000 koziotkéw

Opis: Wykonanie modernizacji chodnika oraz trzech zej$¢ na chodnik przy Al. Ractawickich 34. Budy-
nek nr 34 budowany byt w latach 50-tych ubiegtego wieku, mieszkajg w nim gltéwnie osoby starsze.
Zaréwno chodnik, jak i schody sg w tragicznym stanie. Poruszanie sie w tym miejscu grozi wypad-
kiem. Problem dotyczy wygody mieszkancow, ale takze estetyki jednej z gtéwnych ulic miasta. Wspo-
mniany odcinek, szczegdlnie czesciowo rozebrane schody, sg widoczne dla wszystkich wjezdzajgcych



do Lublina od strony Warszawy. Remont chodnika przy tej posesji nie jest przewidziany w planie
przebudowy Al. Ractawickich.

Argumenty za:
< pomoc osobom starszym
< zmniejszenie mozliwej liczby wypadkow
< polepszenie wygladu Lublina
= ulatwienie dla oséb niepetnosprawnych

PROJEKT NR 5 - ZREALIZOWANY PRZEZ CZTERY STOLY
Lublin przyjazny dla pieszych
Koszt w grze: 100 000 koziotkow

Opis: “Lublin przyjazny dla pieszych” to projekt edukacyjno-promocyjny, propagujacy chodzenie pie-
szo po Lublinie i zmierzajgcy do budowania wzajemnych relacji miedzy r6znymi grupami uczestnikéw
ruchu w mieScie. Stanowi kontynuacje wcze$niej prowadzonych dziatan w imieniu i na rzecz pie-
szych mieszkancow Lublina, uwzgledniajgc dobre praktyki z innych miast oraz wyniki prowadzonych
w Lublinie badan ruchu pieszego. Nadzor merytoryczny ze strony Urzedu Miasta Lublin nad realizacjg
projektu sprawuje Oficer Pieszy. Trwalym efektem projektu bedg cztery interwencje w przestrzeni
miasta, wybrane wspélnie z mieszkancami. Projekt obejmuje akcje edukacyjne i promocyjne skiero-
wane do réznych adresatéw, ktérzy bedg sie uczyc¢ poprzez wigczanie w konkretne dziatania, w tym
miedzy innymi do: mieszkaricéw w r6znym wieku i o r6znych potrzebach oraz mtodziezy szkolnej,
studentow, ktérzy w przysztosci bedg projektowac przestrzen wspolng w Lublinie.

Argumenty za:
<> bezpieczenistwo dla pieszych,
=< zdrowe Srodowisko,
< rozpowszechnianie zdrowego stylu Zycia
= integracja mieszkancéw miasta,
< zaoszczedzenie pieniedzy na benzyne, bilety itp

PROJEKT NR 6 - ZREALIZOWANY PRZEZ CZTERY STOLY

Rewitalizacja boisk sportowych klubu sportowego “Lublinianka” jako podwaliny pod reali-
zacje dzielnicowego centrum rekreacyjno-sportowego na Wieniawi

Koszt w grze: 500 000 koziotkéw

Opis: Boiska treningowe zlokalizowane sg miedzy stadionem “Lublinianki”, Al. Solidarnosci i terenem
Cmentarza Zydowskiego. Teren ten w chwili obecnej jest nieogrodzony i permanentnie za$mieco-
ny. Czesto spotyka sie na nim grupy agresywnej mtodziezy. Na boisko treningowe wyprowadza-
ne sg psy, ktére zanieczyszczajg teren sportowy. Celem projektu jest ogrodzenie tego terenu oraz
doprowadzenie boisk sportowych do stanu peinej uzywalnosci, w tym ewentualnie takze wykonanie
sitowni na $wiezym powietrzu. Obiekt ten po uporzgdkowaniu moze stuzy¢ klubowi “Lublinianka”,
okolicznym szkotom oraz mieszkanicom dzielnicy jako miejsce imprez sportowych, rekreacyjnych
i okoliczno$ciowych.

Argumenty za:
< rozwoj sportowy dzieci i mtodziezy - wieksze mozliwosci dla mtodziezy,
=< nowe miejsce do imprez sportowych,
<> wiasne boisko klubu, bezpieczenstwo,
< estetyka, nowy, zadbany nabytek rekreacyjny miasta
< duzy stopieni otytos$ci wiréd mtodziezy; powinno sie rozpropagowywac miejsca, gdzie dzieci
moga spala¢ tkanke ttuszczowa



PROJEKT NR 11 - ZREALIZOWANY PRZEZ CZTERY STOLY
Remont chodnikéw przy ul. Pulawskiej
Koszt w grze: 100 000 koziotkéw

Opis: Projekt przewiduje likwidacje barier architektonicznych i remont chodnika w ul. Putawskiej od
ul. Popietuszki do Alei Solidarnosci. Obecny chodnik jest w ztym stanie - konieczna przede wszystkim
jest wymiana nawierzchni

Argumenty za:
= bezpieczenstwo,
= ulatwienie dla starszych i niepetnosprawnych
= chodnik jest w optakanym stanie, jego remont jest konieczny, zeby méc przemieszczac sie w tam-
tej okolicy

PROJEKT NR 12 - ZREALIZOWANY PRZEZ CZTERY STOLY
Likwidacja barier architektonicznych i dokonczenie remontu chodnika na ulicy Popieluszki
Koszt w grze: 30 000 koziotkow

Opis: Nawierzchnia chodnika jest stara, wielokrotnie przektadana, a poluzowane ptyty ruszajg sie.
Réwnoczesnie jest to najczesciej uczeszczany cigg pieszy w dzielnicy. Prowadzi do szkoty i czesto
jest wykorzystywany przez osoby niepelnosprawne, w tym niewidome (w poblizu znajduje sie m.in.
Miejski Osrodek Pomocy Rodzinie).

Argumenty za:
=< poprawa komfortu zycia publicznego, blisko jest Miejski Osrodek Pomocy Rodzinie oraz Bursa,
< potencjalnie mniejsza szansa wypadkow
< wygoda dla 0s6b niepelnosprawnych
= poprawa wygladu Lublina

PROJEKT NR 14 - ZREALIZOWANY PRZEZ CZTERY STOLY
Zmiana organizacji ruchu i remont chodnikéw na ulicy Junoszy
Koszt w grze: 70 000 koziotkéw

Opis: Projekt zaktada wprowadzenie ruchu jednokierunkowego na dwéch fragmentach ulicy Junoszy (od
ul. Popietuszki do ul. Gtowackiego i wzdtuz budynkéw 47 i 49) oraz likwidacje barier architektonicznych
dzieki wymianie nawierzchni chodnika na kostke wzdtuz Bursy Szkolnej nr 1 i przy budynku nr 47.

Argumenty za:
= bezpieczenstwo
< mniejsze zamieszanie w ruchu drogowym i mniej interwencji stuzb bezpieczenistwa (policja,
straz miejska)
< estetyka, wygoda dla 0s6b starszych i niepetnosprawnych
= wsparcie dla mieszkancow, poprawienie jakosci ciggéw komunikacyjnych w okolicach bursy,
a przy tym wieksze bezpieczenistwo mtodziezy w niej mieszkajgcej

PROJEKT NR 16 - ZREALIZOWANY PRZEZ CZTERY STOLY
Remont i modernizacja kanalizacji deszczowej wzdluz budynku przy Alejach Raclawickich 11
Koszt w grze: 120 000 koziotkow

Opis: Remont i modernizacja kanalizacji deszczowej wzdtuz budynku przy Al. Ractawickich 11 iw
bramie ul. Poniatowskiego 4 oraz na odcinku tgczgcym brame z ulicg Poniatowskiego (dziatka Nr
83/15). Dziatania te sg niezbedne, gdyz po przebudowie jezdni zalewane sg piwnice w tym budynku
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Argumenty za:
= zalewanie piwnic, niszczenie w ten spos6b dorobku mieszkancow
< mozliwo$¢ pojawienia sie grzybéw, uszkodzenia $cian, a w najgorszym przypadku zawalenia
=< poprawienie warunkéw zycia mieszkancow
= co roku wiasciciele muszg ptaci¢ pienigdze za wyremontowanie - straty finansowe/materialne

PROJEKT NR 19 - ZREALIZOWANY PRZEZ CZTERY STOLY
“Saski weekend” - czyli weekend atrakcji w Parku Saskim
Koszt w grze: 390 000 koziotkéw

Opis: Celem projektu jest uatrakcyjnienie mieszkaricom Lublina spedzania wolnego czasu na $wie-
zym powietrzu bez konieczno$ci wyjazdu za miasto. “Saski weekend” zaktada organizacje dziesieciu
weekenddéw w Parku Saskim z mozliwoscig piknikowania na Swiezym powietrzu, wystepami arty-
stycznymi, atrakcjami dla dzieci, wystawg fotografii, grami terenowymi, turniejem gier planszowych,
pokazem tanca, znakowaniem roweréw czy grillem dla uczestnikéw. Projekt zaktada réwniez mozli-
wo$¢ bezptatnego skorzystania z roweru miejskiego w celu dojechania do centrum miasta

Argumenty za:
< nowy sposob spedzania czasu, integrowanie sie z rodzing, ludZzmi, uatrakcyjnienie naszego
miasta
< zapewnienie atrakcji dla dzieci i dorostych,
<> spedzanie wolnego czasu w gronie bliskich
=< nowe znajomosci, poprawne relacje miedzy dzie¢mi bez wzgledu na réznice

PROJEKT NR 22 - ZREALIZOWANY PRZEZ CZTERY STOLY
Aktywny Lublin. Zajecia sportowe dla dzieci i dorostych bezplatne treningi z instruktorami
Koszt w grze: 400 000

Opis: Projekt zaktada zorganizowanie w centrum Lublina zaje¢ sportowych dla mieszkancéw. W kaz-
dym miesigcu w okresie od lutego do listopada odbywac sie bedg treningi, prowadzone przez instruk-
toréw na lubelskich obiektach sportowych. w zajeciach bedg mogty uczestniczy¢ osoby w kazdym
wieku (dzieci, mtodziez, dorosli, seniorzy). Treningi zostang podzielone pod wzgledem dyscyplin,
by utworzy¢ zréznicowane grupy wiekowe. Celem projektu jest stworzenie mozliwosci aktywnego
spedzania czasu dla mieszkancéw catego Lublina bez koniecznosci ponoszenia kosztow. Realizacja
projektu korzystnie wptynie na samopoczucie, sprawnos$¢ fizyczng i stan zdrowia mieszkancow.

Argumenty za:
=< promowanie aktywnosci fizycznej wsrdd spoteczenstwa,
< zwalczanie otytosci, zachecanie do zdrowego trybu zycia
< aktywne spedzanie czasu na §wiezym powietrzu
= zwieksza bezpieczenstwo wykonywanych ¢wiczen, poniewaz ludzie sg pod okiem instruktoréw

PROJEKT NR 8 - ZREALIZOWANY PRZEZ TRZY STOLY
Remont murku i chodnika w ciggu pieszym przy blokach na Al. Raclawickich 29-31
Koszt w grze: 90 000 koziotkéw

Opis: Remont ciggu pieszego przed trzema budynkami poprawi bezpieczenstwo poruszania sie miesz-
kancéw w rejonie, gdzie znajduje sie apteka, sklepy z podstawowymi artykutami i ustugi (poczta,
fryzjer). Na terenie osiedla d. ZOR-Zachdd mieszka wielu starszych mieszkancéw, a ten fragment nie
jest przewidziany do remontu przy przebudowie Al. Ractawickich.



Argumenty za:
<> usprawnia poruszanie sie
=< zwieksza komfort, polepsza warunki i atrakcyjnos¢,
= zwieksza bezpieczenstwo

PROJEKT NR 10 - ZREALIZOWANY PRZEZ DWA STOLY
Remont chodnika przy ul. Zuchéw
Koszt w grze: 80 000 koziotkéw

Opis: Projekt przewiduje likwidacje barier architektonicznych i dokoniczenie remontu chodnika
w rejonie ul. Zuchéw. Chodnik ten stanowi dojscie do Przedszkola nr 10 i Szkoty Podstawowej nr 21.
Jego remont znacznie zwiekszy bezpieczeristwo poruszajgcych sie w tym rejonie dzieci.

Argumenty za:
<> bezpieczne dojscie do przedszkola, szkoty podstawowej,
< estetyka ulicy,
= usamodzielnienie dzieci,
< mniej wypadkow

PROJEKT NR 17 - ZREALIZOWANY PRZEZ DWA STOLY
Montaz kamery monitoringu miejskiego obejmujgcej wawoz przy ul. Popietuszki
Koszt w grze: 30 000 koziotkow

Opis: Kamera monitoringu miejskiego jest potrzebna, zeby zabezpieczy¢ przed zniszczeniem i dewa-
stacjg urzgdzenia rekreacyjno-sportowe umieszczone na terenie wgwozu. Pomoze tez przeciwdziatac¢
zanieczyszczaniu terenu rekreacyjnego przez psy.

Argumenty za:
<> bezpieczne spacery nocg
< mozliwo$¢ wykrycia potencjalnego ztodzieja
<> zabezpieczenie przed zniszczeniem i dewastacjg urzgdzen

PROJEKT NR 18 - ZREALIZOWANY PRZEZ JEDEN STOL
Zapewnienie przeznaczenia skweru przy ul. Spadochroniarzy na dotychczasowe cele
Koszt w grze: 1 500 000

Argumenty za:
=< Ten projekt jest drogi, ale uwazam, ze w Lublinie brakuje miejsc rekreacyjnych, miejskich terenéw
zielonych, jest pelno baréw, kawiarni, sklepéw; jedynym takim miejscem jest Zalew Zemborzycki,
niestety jest daleko. Lublin powinien postawi¢ na rekreacje, integrowanie sie rodzin na tonie
natury, a nie w kinach i fast foodach. Takie miejsce na pewno przycigga duzo ludzi, ktérzy nie
majg mozliwosci spedzania czasu na §wiezym powietrzu.



UCZESTNICY ROZGRYWEK O GRZE O BUDZET - WYNIKI EWALUAC]JI
ROZGRYWEK W LUBLINIE

(FRAGMENT PUBLIKACJI PT. GRA O BUDZET - Narzedzie zwiekszajace partycy-
pacje w zarzgdzaniu miastem)

Pierwsza testowa rozgrywka Gry o Budzet odbyla sie 3 czerwca 2014 r.
w XXIII Liceum Ogolnoksztatcgcym w Lublinie. Uczestniczyli w niej
mieszkancy Wieniawy i innych dzielnic Lublina. Podczas rozgrywki
wykorzystane zostaty propozycje inwestycji zgtoszone przez mieszkan-
céw dzielnicy Wieniawa. Na zakoriczenie gracze pytani byli o opinie na
temat gry. Wiekszos¢ z nich byta z udziatu w grze zadowolona. Na pyta-
nie, co im sie w grze podobato, odpowiadali:

Poznanie innych ludzi, ktérzy lubiqg mojq dzielnice, mozliwos¢

przekonywania do mojego projektu (tego, ktory chciatam, zeby Po rozgrywkach nawet

byt zrealizowany), mozliwos¢ wspdlnych dyskusji i docho- osoby nastawione

dzenie do kompromisow, mozliwos¢ wspotpracy i spojrzenie sceptycznie wyrazaty

z innej perspektywy na sprawe, wspotpraca, wymiana poglg- przekonanie, ze

dow, wspalne propozycje. majg prawo do glosu

w sprawach budzetu

Kolejne rozgrywki odbyty sie we wrze$niu 2014 i 2015 r. Za kazdym razem miejskiego i powinny
mieszkancy grali na prawdziwych projektach zgtaszanych do przyszto- z niego korzystaé

rocznego budzetu obywatelskiego.

W pierwszej ogélnomiejskiej rozgrywce wzieto udziat kilkadziesigt oséb.
W kolejnych rozgrywkach uczestnikow byto juz ponad 200. Szczegdblne
rozgrywki, dedykowane mtodym mieszkaricom dzielnic Lublina, odbyty
sie w 2015 r. na Wieniawie i na Bronowicach. W czterech rozgrywkach
wzieli udziat uczniowie i uczennice XXII LO im. Nauczycieli Tajnego
Nauczania, VIII LO im. Zofii Natkowskiej oraz mieszkancy i mieszkanki
Bronowic i Wieniawy. Kazda rozgrywka realizowana byla przez dwojke
prowadzacych, a prace grup przy stolikach wspierali specjalnie prze-
szkoleni moderatorzy.

Gra toczyla sie rownolegle przy 8-10 stotach, a przy kazdym pracowato
10 druzyn. Grupy miaty jednomyslnie podjg¢ decyzje na temat wyboru
miejskich inwestycji lub ustug spotecznych. Kazdy uczestnik dysponowat
pewng kwotg (wyrazong w specjalnej walucie opracowanej na uzytek
gry), ale niewystarczajgco duzg, by samodzielnie sfinansowac prefero-
wane projekty. Gracze musieli zatem wspétpracowac, by dojs¢ do wspdl-
nych rozwigzan. Kazdy zespét tworzyt wlasny ranking propozycji, ale
ostateczny wybor zalezal od wskazan wszystkich stolikow.

Gracze poprzez wymiane argumentow i oparte na wspotpracy poro-
zumienie zrealizowali w kazdej grze po kilkanascie projektéw. Po roz-
grywkach nawet osoby nastawione sceptycznie wyrazaty przekonanie,
ze posiadajg prawo do gltosu w sprawach budzetu miejskiego i powinny
z niego korzystac. Ze wzgledu na swoj interaktywny, angazujgcy charak-
ter, rozgrywki utatwity poznanie ztozonosci mechanizméw decyzyjnych
i pokazaty, jak wazna jest skuteczna komunikacja.



Kazda rozgrywka
koniczyla sie ewaluacja

i wywiadami z graczami

Jest to wspaniaty pomyst — lepszy niz konsultacje bezposred-
nie z radnymi. Poniewaz w czasie takiego spotkania moze-
my sie doktadnie zapoznac z wszystkimi projektami, z argu-
mentami za, przeciw. No i czuc sie takimi ... radnymi, ktorzy
decydujq o budzecie miasta... — moéwil Stanistaw Dgbrowski,
ktoéry wzigt udziat w rozgrywkach na Wieniawie.

Organizujqc konsultacje spoteczne bardzo czesto spotykamy
sie ze zjawiskiem, zZe przychodzq na nie bardzo zantagonizo-
wane strony, natomiast wiekszosci mieszkaricow ta sprawa
nie interesuje. Przychodzq zwolennicy jednego lub drugiego
rozwiqzania. Natomiast taka gra, kiedy nie podejmuje sie
decyzji twardych, kiedy nie podejmuje sie decyzji: albo projekt
A albo projekt B, natomiast tych projektow jest wiecej i mozna
wspélnie wypracowywac kompromis uczy ludzi po pierwsze
rozmawiania ze sobq a po drugie tez, wypracowywania takich
wtasnie kompromisowych decyzji i wziecia odpowiedzialnosci
za pozytywne decyzje — podsumowat po rozgrywce Jakub
Wrdblewski, moderator Gry o Budzet, radny z Lubartowa.

Dla niektérych mtodych ludzi Gra o Budzet realizowana w ich szkole
okazata sie pierwszg okazjg do poznania zasad uczestnictwa w budzecie
partycypacyjnym. Informacje, ktére zdobyli, oraz niebywata, atrakcyj-
na forma ich przekazania zaowocowaty rozbudzeniem zainteresowania
aspektami zycia publicznego.

Wazne byto to, ze mogtam sie wypowiedzie¢: co mi sie podoba,
co mi sie nie podoba... — zauwazyla jedna z uczennic. To
byto fajne doswiadczenie. Moglismy bezposrednio decydowac
o roznych projektach, finansowac je, sktadac sie razem, Zeby
te projekty wyszty, decydowac o tym co jest potrzebne, co nie
- ocenila inna. Nie sadzitam, Ze to bedzie taka swietna zaba-
wa... — powiedziata kolejna.>®

Powinni od najmtodszego wieku uczyc sie demokracji. Uczy¢
sie tego, Ze to oni sami muszq zadbac o wlasne srodowisko,
zadbad o wtasnq dzielnice, o miasto. Ze od nich zalezy bardzo
wiele dziatan, ktére sq wykonywane w Srodowisku lokalnym —
powiedziata po rozgrywce Lucyna Madra, dyrektorka VIII
LO w Lublinie.

Nagle zdajq sobie sprawe, Ze to nie jest tak, Ze to ktos, gdzies
z boku, obok nich decyduje o sprawach waznych... Tylko, Ze
sq to ludzie, ktorzy podejmujq takie same decyzje jak oni...
Dzielgc pienigdze zwiqzane z grq, ale tak na prawde realne
pienigdze w budZzecie miasta i decydujqc — jakie projekty, czy
jakie inwestycje, czy jakie rzeczy w danym roku, czy w per-
spektywie kilku lat — powinny byc realizowane — podsumowat
postawe mtodziezy po rozgrywce Gry o Budzet moderator
Jakub Wréblewski.

Kazda rozgrywka konczyta sie ewaluacjg i wywiadami z graczami. Na pod-
stawie wynikow przeprowadzonego za pomocg ankiety audytoryjnej bada-
nia, prezentujemy ocene Gry o Budzet w oczach mieszkancéw Lublina®:



CZY GRA JEST LEPSZA FORMA KONSULTAC]I SPOLECZNYCH
NIZ TRADYCYJNE SPOTKANIA WEADZ Z MIESZKANCAMI?
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CZY POLECILABY PANI/ POLECILBY PAN SWOIM ZNAJOMYM,
RODZINIE UDZIAL. W KOLEJNYM TAKIM WYDARZENIU?
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Jedynie 11% sposréd badanych uczestnikow rozgrywek kiedykolwiek
uczestniczyto w spotkaniach mieszkanicow z przedstawicielami wiadz
miasta. Dla wiekszosci, przede wszystkim dla najmtodszych uczestnikéw
rozgrywek, byla to pierwsza forma angazowania sie w zycie publiczne na
szczeblu lokalnym. Mtodzi obywatele Lublina uwazali, Ze warto zabiera¢
glos w dyskusji na temat przysztosci swojej dzielnicy czy miasta — twier-
dzito tak az 86% respondentéw w przedziale wiekowym 16-18 lat (66%
odpowiedziato zdecydowanie tak, 20% — raczej tak). Mniejsza liczba tych
mtodych ludzi wierzyta, ze mieszkanicy mogg mie¢ wptyw na decyzje



wladz samorzgdowych - jedynie72% mtodych respondentéw, przy czym
mniej posrdd nich bylo takich, ktérzy na pytanie: Czy uwazasz, ze miesz-
karicy mogq mie¢ wptyw na decyzje wtadz samorzqdowych? udzielito odpo-
wiedzi zdecydowanie tak — jedynie 18%. Niezwykle wiec istotne jest w tym
kontekscie edukowanie mtodziezy i wzmacnianie w nich przekonania,
ze ich udziat w zyciu spotecznym, ich zaangazowanie i wyrazane zdanie
moze miec przetozenie na realizowang polityke wtadz miasta. Narzedzia
wzmacniania partycypacji, takie jak Gra o Budzet, mogq odegraé w tym
dziataniu wazng role.

JAKI ELEMENT DZISIEJSZEGO SPOTKANIA BYL DLA
PANI/PANA NAJCIEKAWSZY, NAJCENNIE]JSZY?

o0 R
DDDD ogoétem N - 200

®) | ®
78 8 2 & 8§

Wspotpraca/Dyskusja. Brak danych Inne Poznanie projektéw/  Mozliwosc zabrania gtosu
Wspélne podejmownie uzyskanie informacji /wypowiedzenia sie
decyzji/interakcje

18%

zdecydowanie nie  raczejnie  trudno powiedzie¢  raczejtak  zdecydowanie tak

Moglismy wygtosi¢ swoje
opinie o projektach

Wspblnie rozwazalismy za
i przeciw kazdej decyzji

Bytam/bytem biernym

stuchaczem, rzadko 52 (26%) 57 (28,5%) 36 (18%) 28 (14%) 27 (13,5%)

zabieratam/tem glos

Czesto sie wypowiada-

famy/Wypowiadatem, 15(7,5%)  41(20,5%) 30 (15%) 81 (40,5%) 33 (16,5%)

mogtam/moglem
zrealizowac swoje cele

3(1,5%)  9(4,5%)  20(10%)  81(40,5%) 87 (43,5%)

10 (5%) 23(11,5%) 27 (13,5%) 66 (33%) T4 (37%)

Czutam/czutem sie

ignorowany i pomijany 116 (58%) 50 (25%) 25 (12,5%) 6 (3%) 3(1,5%)
w dyskusji

Decyzje podejmowali$m . o o
Ws%ﬂﬁep ) V' 71(35%)  6(3%) 21(10,5%) 86 (43%) 80 (40%)

Dzieki temu spotkaniu
tatwiej mi wyobrazi¢
sobie mechanizm podej-
mowania decyzji przez
urzednikow miejskich

i samorzad lokalny

6 (3%) 16 (8%) 57 (28,5%) 64 (32%) 57 (28,5%)



7
ogotem (200)
0%  10% 20%  30% 40%  50%  60%  70%  80%  90%  100%
Zdobylismy duzo
informacji i wyjasnien
odnosnie projektow
zdecydowanie nie
raczej nie
trudno powiedzieé¢

raczej tak
zdecydowanie tak

Kazdy miat mozliwos¢
zabrania gtosu
zdecydowanie nie
raczej nie
trudno powiedzieé¢
raczej tak

zdecydowanie tak (111)

Moje wypowiedzi miaty
wplyw na konicowe
wyniki
zdecydowanie nie
raczej nie

trudno powiedzieé¢
raczej tak

zdecydowanie tak

[58] Wypowiedzi uczestnikéw rozgrywek mozna wystucha¢ ogladajac filmy na stronie www.
graobudzet.crs.org.pl.

[59] Badanie przeprowadzone w 2015 roku. Ankiety wypelnione zostaly przez 200 uczest-
nikéw rozgrywek w dzielnicach Wieniawa i Bronowice. Niektore osoby nie wypetnity
ankiety ewaluacyjnej.



